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SPORT

REGULAMIN

O MISTRZOSTWO POWIATU NOWOSADECKIEGO

SEZON 2018/19

I. INFORMACJE OGOLNE

1.

Rozgrywki prowadzone sg przez firme LF SPORT EVENTS - Lukasz Fraczek z siedzibg w
Stadta 116, w dalszej czeSci zwang Organizatorem.

Kontakt. Tel: 500-758-968,

E-mail: biuro@lfsportevents.pl

Strona: www.Ifsportevents.pl

II. WARUNKI UCZESTNICTWA

1.

Warunkiem przystapienia do rozgrywek jest:

a) Wypelnienie formularza zgtoszeniowego i listy zawodnikdw oraz przestanie drogg
mailowa zeskanowanego dokumentu na adres mailowy: biuro@lfsportevents.pl, badz
dostarczenie formularza na spotkanie organizacyjne. Zgloszenia druzyn wypetniamy
tylko na oryginalnych kartach zgtoszeniowych udostepnionych przez Organizatora.
Kapitanowie zobowigzani sg do pobrania formularza zgloszeniowego, a nastepnie
podpisania go przez wszystkich zawodnikéw, ktérzy sg wpisani na liste jako uczestnicy
biorgcy udziat w El-Kag Lidze Futsalu. Ponad to, kazdy z zawodnikow ma obowigzek
zapoznania sie z klauzulg informacyjng dotyczaca danych osobowych oraz sposobu ich
przetwarzania, ktoéra zawarta jest w formularzu oraz na stronie internetowej
http://Ifsportevents.pl/ligafutsalu/. WAZNE !!! Kazdy zawodnik musi sie podpisa¢ na
formularzu zgtoszenia. Nie jest to wymyst organizatora, lecz Unii Europejskiej, ktéra
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b)

d)

wprowadzita RODO. Kapitanowie s3 odpowiedzialni o zgtaszanie sktadu, zatem réwniez
s3 odpowiedzialni za zebranie wszystkich podpisow.

Samo zgloszenie nie obliguje do wziecia udziatu w rozgrywkach El-Kag Ligi Futsalu.
Przed spotkaniem organizacyjnym, ktére odbedzie sie 4 listopada 2018 roku, nalezy
uisci¢ wpisowe. Ptatnos¢ nalezy wybrac z posréd dwéch ponizszych pakietow:

Pierwszy pakiet: EL-KAG LIGA FUTSALU w kwocie 2400 zt brutto. Istnieje mozliwos¢
dokonania ptatno$ci w ratach. W razie potrzeby z korzystania, pyta¢ organizatora o
mozliwo$¢ roztozenia na raty. Wpisowe nalezy wptaca¢ na konto bankowe: ING Bank
Slaski nr: 06 1050 1722 1000 0092 2340 9153. Przed wptata prosimy o kontakt z
organizatorem w celu wystawienia faktury.

Drugi pakiet: EL-KAG LIGA FUTSALU + PUCHAR LIGI FUTSALU w kwocie 2900 zt
brutto. Istnieje mozliwo$¢ dokonania ptatnosci w ratach. W razie potrzeby z korzystania,
pyta¢ organizatora o mozliwo$¢ roztozenia na raty. Wpisowe nalezy wptaca¢ na konto
bankowe: ING Bank Slaski nr: 06 1050 1722 1000 0092 2340 9153. Przed wptata
prosimy o kontakt z organizatorem w celu wystawienia faktury.

2. W przypadku wybory drugiego pakietu, czyli EL-KAG LIGA FUTSALU + PUCHAR LIGI

FUTSALU, mozemy zrobi¢ w formie jednego zgtoszenia poprzez formularz zgtoszeniowy,
poniewaz w obu rozgrywkach obowigzywac beda takie same sktady.

Zgtoszenie do rozgrywek skutkuje z zaakceptowaniem regulaminu El-Kag Ligi Futsalu oraz
Pucharu Ligi Futsalu, na sezon 2018/19

Druzyna zostaje zapisana do rozgrywek jezeli zostanie uiszczona optata wpisowego. Brak
optaty nawet przy wystanym formularzu zgtoszenia nie skutkuje z jej zapisaniem. By wej$¢ do
rozgrywek muszg by¢ spetnione dwa warunki. Formularz zgtoszenia oraz wpisowe +
ewentualne oSwiadczenia rodzicéw dla oséb niepeinoletnich.

I11. CELE EL-KAG LIGI FUTSALU

wNe

OO0

Wytonienie Mistrza Powiatu Nowosadeckiego w futsalu w sezonie 2018/19

Stworzenie trzech klas rozgrywkowych: Ekstraklase, I Lige, II Lige

Stwarzanie odpowiednich warunkéw dla rozwoju sportu amatorskiego i wyczynowego, ze
szczegbdlnym uwzglednieniem pitki nozne;j.

Integracja spotecznosci lokalnej oraz naszego Powiatu Nowosadeckiego

Ksztattowanie postaw prozdrowotnych oraz profilaktyka zdrowego trybu zycia

Promocja medialna firm i instytucji uczestniczacych w wydarzeniu

Integracja mtodziezy i dorostych z terenu Powiatu Nowosadeckiego

Profilaktyka zdrowego trybu zycia.

Mozliwosci aktywnego uczestnictwa w meczach

10. Zagospodarowanie wolnego czasu.

11. Odciagniecie od ztych nawykdw patologicznych poprzez sport.

12. Ksztattowanie umiejetnos$ci przestrzegania zasad fair play.

13. Uprawianie sportu na wysokim poziomie.

14. Pokazanie w jaki sposéb organizowac sie jako druzyna, jako kolektyw.



IV. MIEJSCE I CZAS ROZGRYWANIA SPOTKAN

Hala Widowiskowo - Sportowa, ul. Nadbrzezna 34, 33-300 Nowy Sacz
Dodatkowym plusem, jest wielki parking

Mecze rozgrywane we wtorki, $Srody i czwartki od godziny 18:00 do 23:00

W przypadku powstania II Ligi, mecze odbywac sie beda we wtorki, I Liga w Srody i
Ekstraklasa w czwartki.

BN =

V. ZESPOLY I ZAWODNICY

1. Kazdy zesp6t moze posiada¢ w swojej kadrze meczowej do 18 zawodnikow, od 16 lat wzwyz

2. W rozgrywkach moga bra¢ udziat osoby niepetnoletnie 16+. W przypadku uczestnictwa
niepeinoletniego zawodnika, nalezy pobra¢ oSwiadczenie ze strony lfsportevents.pl, z zaktadki
»Zgto$ druzyne” lub ,regulamin”. Kapitan powinien dysponowa¢ stosowng zgoda od
przedstawicieli ustawowych matoletniego.

3. W kazdej druzynie moze wystagpi¢ maksymalnie 18 zawodnikéw. W tym sktadzie mogag
znajdowac sie zawodnicy czynni, ale o okreslonym limicie, o czym méwi ponizszy punkt.

4. W rozgrywkach dopuszcza sie udziat zawodnikéw czynnych w dwoéch wariantach do wyboru.
Nalezy wybra¢ jedng propozycje a) lub b) i zglosi¢ to organizatorowi wraz z podaniem
zawodnikow czynnych oraz ich przynaleznosci klubowej i ligi w ktorej graja.

a) W rozgrywkach dopuszcza sie udziat trzech zawodnikéw czynnych do Ligi okregowej
wigcznie. Zawodnik czynny to taki, ktéry rozegrat chociazby jedng sekunde pod egida
PZPN w rundzie jesiennej sezonu 2018/19. Zawodnik junior, rowniez traktowany jest
jako czynny.

b) Jeden zawodnik 4-ligowy oraz jeden zawodnik do klasy okregowej wiacznie. Zawodnik
czynny, to taki ktory rozegral chociazby jedng sekunde pod egidag PZPN w rundzie
jesiennej sezonu 2018/19. Zawodnik junior, réwniez traktowany jest jako czynny. W
tym wariancie mamy mozliwo$¢ pozyskania zawodnika z 4 Ligi, jednakze tym
sposobem, zmniejszamy ilo§¢ zawodnikow czynnych do dwéch oséb, jako zawodowcy
na caty sktad.

5. Jesli zawodnik zrzeszony w trakcie sezonu zmieni klub, zalicza mu sie Klub z rundy jesiennej
sezonu 2018/19

6. Jesli zgtoszony zawodnik nieczynny, zagra chociazby jedng sekunde na jesien lub wiosne w
sezonie 2018/19, staje sie zawodnikiem czynnym i przy wykorzystanym limicie przez druzyne
zawodnikow zrzeszonych, wszystkie spotkania rozegrane przez jego druzyne w ktdérych
wystapit ten zawodnik, zostaja zweryfikowane jako walkower. Mowa tu o spotkaniach liczac
od momentu stania sie zrzeszonym. Zawodnik junior rowniez jest zawodnikiem czynnym

7. Kazda zmiana statutu zawodnika z amatora na czynnego, musi by¢ obowigzkowo i
bezzwlocznie przekazana organizatorowi. W przypadku udowodnienia naduzy¢, druzyny beda
surowo karane

8. W rozgrywkach moze bra¢ udziat dwoéch lub trzech zawodnikéw czynnych wybranych w
punkcie 4 sposréd dwdch wariantéw. Przy czym nie wolno wymienia¢ czynnego zawodnika, na
innego czynnego zawodnika. W przypadku kontuzji istnieje jednorazowa mozliwo$¢ wymiany
zawodnika czynnego w trakcie sezonu. Fakt jednak taki musi by¢ udokumentowany
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zwolnieniem lekarskim, iz taki zawodnik w rzeczywistosci z powodéw zdrowotnych nie moze
kontynuowac¢ gry w rozgrywkach.

9. Pomimo posiadania trzech zawodnikéw czynnych w kadrze druzyny, na boisku jednocze$nie
moze przebywac tylko dwéch zawodnikéw. KARA w przypadku ztamania tego regulaminu
zostanie ustalona na spotkaniu organizacyjnym.

10. Zawodnicy czynni maja obowigzek przed meczem zatoZzenia opaski na ramie, przygotowane;j
przez organizatora, tak by kazdy miat Swiadomos$¢ ktory zawodnik jest czynnym:

a) Opaska musi by¢ zatozona w widocznym miejscu

b) W przypadku wykrycia iz zawodnik czynny nie posiada opaski, sedzia ma prawo
ukara¢ zawodnika czerwong Kkartka. Obligatoryjnie taki zawodnik réwniez
zostanie zawieszony na jedno spotkanie.

c) W przypadku wyKrycia iz druzyna gra z wiekszg ilo$cig zawodnikéw czynnych,
co pokazuja opaski i stan faktyczny druzyny, ostatni zawodnik czynny ktory
wszedl na boisko zostanie ukarany czerwong kartka. Obligatoryjnie taki
zawodnik rowniez zostanie zawieszony na jedno spotkanie.

d) Po meczu zawodnicy majg obowigzek wroci¢ opaski do organizatora.

11. Zawodnik wystepujacy w ligach zagranicznych moze uczestniczy¢ w rozgrywkach, jednakze
musi by¢ to najnizsza klasa rozgrywkowa do ligi okregowej wiacznie jak w Polsce. Jesli taki
stan bedzie mozliwy do udokumentowania, taki zawodnik bedzie mégt zagra¢. W razie nie
udokumentowania poziomu ligi zagranicznej, zawodnik nie bedzie mdgt uczestniczy¢ w
rozgrywkach.

12. Kazdy uczestnik El-Kag Ligi Futsalu oraz Pucharu Ligi Futsalu , bedzie posiadat swoja karte
zawodnika, wraz z danymi i fotografig. Zawodnicy czynni bedg dodatkowo zaznaczeni na
protokotach meczowych.

13. W rozgrywkach 16+ moga uczestniczy¢ oldboje

14. Zawodnik ktéry osiggnie wiek oldboya (peine 40 lat, co do dnia) nawet gdy przynalezy do
jakiej$ klasy rozgrywkowej, staje sie zawodnikiem amatorem, ze wzgledu na wiek.

15. Zawodnicy nie mogg gra¢ w roznych druzynach, nawet w innej klasie rozgrywkowej. Zawodnik
reprezentuje tylko jeden Klub

16. Sktad bez konsekwencji moze by¢ uzupetiony do spotkania organizacyjnego, ktére odbedzie
sie 4 listopada 2018 roku.

17. Zespoty ,nowe” biorgce udziat w eliminacjach ktére ,ewentualnie gdyby byta taka potrzeba”
zostang rozegrane w sobote 3 listopada 2018 roku, zgtaszaja sktad do dnia 2 listopada 2018.
Nie mozna na eliminacje przygotowa¢ inne sktadu niz na rozgrywki. Sktad podany na
eliminacje to sktad na caty sezon El-Kag Ligi Futsalu oraz Pucharu Ligi Futsalu.

18. Podczas trwania rozgrywek mozna dopisa¢ 6 zawodnikdw, uzupetniajgc kadre maksymalnie
do 18 oso6b.

19. Do zawodow dopuszcza sie tylko i wytgcznie zapisane osoby. Brak zapisanej osoby wigze sie
karami naniesionymi na druzyne w postaci walkowera, czy chociazby dyskwalifikacjq z
rozgrywek bez zwrotu wpisowego

20.Zawodnicy z druzyny odpadajacej/wycofanej/zdyskwalifikowanej z rozgrywek nie moga
reprezentowac barw innej druzyny w danej kategorii. W innej lidze wystepowa¢ mozna

21. Organizatorzy oraz sedziowie majga prawo sprawdzi¢ liste kadrowg kazdego zespotu przez caly
czas trwania turnieju. Jesli istnieje ryzyko ztamania regulamin mogg sprawdzi¢ liste, nawet za
prosba os6b nie zwigzanych z liga.



22.Sprawdzenie druzyny, ktore okaze sie faktem znajdujac ze gra nieuprawniony zawodnik,
organizator ukaze druzyne walkowerem w rozgrywkach, wraz z skreSleniem danej osoby z
listy rozgrywek

23. Kazda druzyna musi posiada¢ swojego reprezentanta (kierownika, kapitana), ktory:

a) zgtaszaiwycofuje druzyne z rozgrywek

b) odpowiada za kontakt z organizatorem w zwigzku ze sprawami dotyczacymi jego
druzyny

c) odpowiada za przedstawienie klauzuli informacyjnej kazdemu swojemu zawodnikowi i
musi zadba¢ o podpisy wszystkich swoich graczy na formularzu zgtoszeniowym.

d) odpowiada za zachowanie druzyny przed, podczas jak i po meczu

e) odpowiada za niedopuszczenie do gry zawodnikéw do tego nieuprawnionych,

f) Odpowiada za OBOWIAZKOWE wypetnianie protokotéw po kazdym meczu. Uwaga.
Bledne wypetnienie protokotu przez kapitana moze wprowadzi¢ w biad organizatora
za co nie ponosimy odpowiedzialnosci. Celowe wprowadzenie organizatora w btad (np.
podanie btednych strzelcdw bramek) grozi ukaraniem druzyny walkowerem.

g) Na jedno spotkanie przypada jeden protokét meczowy wypetniany przez kapitanow
badZ osoby odpowiedzialne za druzyny. Nie dostarczenie protokotu do sedziego lub
organizatora po spotkaniu, skutkuje uznaniem meczu za niewazny i brakiem punktow
dla obydwu zespotéw. W przypadku, gdy jedna z druzyn nie wypeini protokotu, moze
zostac¢ ukarana walkowerem,

h) Wszystkie zastrzezenia techniczne (np.: decyzje sedziego, zachowania zawodnikéw,
statystyki meczowe itp. ) dotyczace trwajacego spotkania, nalezy zgtaszac
organizatorowi badz sedziemu w trakcie trwajacego meczu, najp6Zniej do zakonczenia
spotkania. ZastrzeZenia mogg zgtasza¢ tylko kapitanowie danego meczu, zastrzezenia
zgtaszane przez osoby ,trzecie” nie bedg rozpatrywane.

i) Odpowiada za odbidr wody oraz napojow izotonicznych przed kazdym meczem

j) Kapitan zobowigzuje sie niezwlocznie do przekazania tresci Regulaminu cztonkom
druzyny, oraz do przestrzegania regulaminu, co potwierdza wtasnorecznym podpisem
u organizatora rozgrywek. Kapitan ma obowigzek zna¢ regulamin i przyswoic¢ go swoim
zawodnikom.

k) Kapitan odpowiada za osoby niepeinoletnie na zawodach.

1) W przypadku braku kapitana na meczu, nalezy wyznaczy¢ zastepce ktéry odpowiada za
druzyne. Nalezy ten fakt zglosi¢ organizatorowi.

m) Kapitan wraz z zastepcom zobligowani sg do aktualizowania danych osobowych w
przypadku ich zmiany.

n) Kapitan zobowigzany jest do poinformowania organizatora o nowych zawodnikach,
ktérzy dotaczyli w trakcie sezonu do druzyny i wpisanie ich na liste w protokole
meczowym. Lista ta bedzie opublikowana na stronie internetowej Sufigs Ligi Orlika,
takze kazdy bedzie miat wglad do zawodnikow.

o) Kapitan informuje organizatora o ewentualnym nie przyjezdzie na mecz, na tyle
wcze$niej by organizator mogt poinformowac rywala o takim fakcie.

24. Kazdemu uczestnikowi rozgrywek znane sg zasady gry w pitke nozng i kazdy uczestnik gry ma
petna Swiadomos¢, ze moze nabawic sie kontuzji w trakcie rozgrywek. Organizator nie ponosi
zadnej odpowiedzialnoSci prawnej za wypadki wynikajace z udziatu zawodnika w



rozgrywkach pitkarskich oraz za skutki wypadkéw przed, po i w czasie gry. Kazdy zawodnik
gra na swoja odpowiedzialno$¢. Zaleca sie uczestnikom rozgrywek - w celu ochrony
ubezpieczeniowej - zawarcie ubezpieczenia od NNW.

25. W ciaggu 3 dni od daty podpisania regulaminu, kazdy z zawodnikow moze zgtosi¢ swoje uwagi
do organizatora drogg elektroniczng na adres biuro@lfsportevents.pl

26. Zgtoszenie do rozgrywek i brak zgtoszonych uwag do Regulaminu przez zawodnika oznacza
pelng jego akceptacje i naktada obowigzek jego przestrzegania przez uczestnikéw rozgrywek.

27.Kazda druzyna biorgca udziat w rozgrywkach ma obowigzek wystepowania w jednakowych
strojach z numerami na plecach (od 1 do 99) Przy czym druzynom, ktore nie posiadaja
jednolitych, ponumerowanych strojoéw Organizator na czas meczu zapewnia znaczniki.

28. W sytuacji gdy choc¢by jeden zawodnik zdecydowat sie na gre w znaczniku, reszta druzyny
réwniez jest zobowigzana do natozenia znacznikéw. Sedzia ma prawo, pod grozba walkowera,
nie dopusci¢ do meczu druzyny, ktora nie godzi sie na zatoZenie znacznikéw.

29. Zawodnik nie moze posiadac jakichkolwiek przedmiotow, ktére moga stanowic¢ zagrozenie dla
niego oraz innych uczestnikow meczu (metalowe zegarki, kolczyki, naszyjniki itp.). Dopuszcza
sie gre w okularach korekcyjnych, jednak tylko za zgoda Organizatora i za zgoda przeciwnika.
Takowe okulary muszg by¢ bezpieczne dla zawodnika i innych uczestnikéw.

30.Kazdy zawodnik winien wystepowa¢ w obuwiu sportowym - buty sportowe na ptaskiej
podeszwie (halowki). Zabrania sie grania w obuwiu majacym jakiekolwiek elementy
metalowe, wkrety, Kolce itp. Buty muszg posiadac¢ jasne spody, by nie rysowaty parkietu.

31.Za kibicéw swojej druzyny oraz osoby towarzyszace druzynie odpowiada druzyna i jej kapitan.
Jezeli sympatycy danego zespotu zakltdcajg spokdj rozgrywek, Organizator lub sedzia majg
prawo nakaza¢ kapitanowi zespotu podjecie stosownych czynno$ci majgcych na celu
przywrocenie porzadku, facznie z usunieciem oséb zakidcajacych porzadek z najblizszego
otoczenia pola gry. W skrajnych przypadkach Organizator ma prawo wykluczy¢ z rozgrywek
zespot, ktorego kibice lub osoby towarzyszace zaktdcaja porzadek.

32. Kibice sg zobowigzani do przestrzegania regulaminu obiektu, na ktérym sa rozgrywane mecze,
tak samo jak zawodnicy.

33. Na obiektach sportowych, szatniach i terenach wokot hali jest catkowity zakaz spozywania
alkoholu, palenia papierosow. Skarga gospodarza w tej kwestii badZ przytapanie na goragcym
uczynku bedzie surowe karane przez organizatora. Powtdrzenie wykroczenia bedzie
skutkowato wydaleniem druzyny z rozgrywek bez zwrotu wpisowego.

34. W Sufigs El-Kag Lidze Futsali nie ma mozliwosci przektadania meczéw.

35. Nie dopuszcza sie mozliwosci samowolnej zmiany terminu i miejsca rozgrywania spotkan bez
akceptacji Organizatora rozgrywek.

36. Organizator moze odwotac cata kolejke spotkan z przyczyn niezaleznych.

37. Terminarz rozgrywek przygotowywany bedzie na spotkaniu organizacyjnym i po naniesionych
poprawkach na spotkaniu organizacyjnym, udostepniony na stronie internetowej El-Kag Ligi
Futsalu

38. Organizator ma prawo podja¢ decyzje o wykluczeniu danej druzyny z rozgrywek w przypadku:

a) braku przewidzianej regulaminem wptaty

b) braku formularza wraz z listg zawodnikow

c) wybitnie niesportowego zachowania sie zawodnikow i 0s6b zwigzanych z druzyna
przed, w czasie lub po meczu



d) notorycznego tamania postanowien regulaminu
e) trzykrotnego niestawienia sie na spotkanie
f) w przypadkéw 3 walkoweréw

39. W przypadku wycofania druzyny z rozgrywek osoba do tego uprawniona (kapitan) powinna
powiadomic o tym fakcie Organizatora.

40. Druzynom, ktére zostaly wykluczone lub wycofaly sie z rozgrywek nie przystuguje zwrot
whiesionej wczesniej optaty.

41. Organizator zastrzega sobie prawo do wykorzystania wizerunku zawodnikéw grajacych w
lidze dla celow marketingowych. Takze jego zdjecia na poczet profesjonalizacji serwisu
internetowego na ktérym kazdy zawodnik bedzie miat karte zawodnika. Informacje dotyczace
ochrony danych osobowych (RODO) zawarte sg na formularzu zgtoszeniowym oraz na stronie
internetowej organizatora.

42.Organizator zastrzega sobie prawo do wykorzystania danych osobowych (imie i nazwisko oraz
date urodzenia) na potrzeby promocji Ligi i przedstawienia z imienia i nazwiska jego osoby w
danej druzynie oraz statystykach. Dodatkowo dane te postuza do weryfikacji zawodnikéw
czynnych. Informacje dotyczace ochrony danych osobowych (RODO) zawarte sg na formularzu
zgloszeniowym oraz na stronie internetowej organizatora.

43.Kazdy zawodnik zgtoszony do rozgrywek zobowigzany jest do posiadania na zawodach
dokumentu toZsamosci oraz okazania go na wezwanie Organizatora lub sedziego zawodow:

a) W przypadku nie okazania dokumentu tozsamosci zawodnik traktowany jest jako
nieuprawniony do gry, a jego druzyna zostaje ukarana walkowerem

b) Organizator - wzglednie sedzia zawodéw - ma prawo do sprawdzenia toZsamosci
zawodnikéw wystepujacych w danym meczu, przed jego rozpoczeciem, w trakcie
przerwy i po zakonczonym spotkaniu;

c) Sprawdzana druzyna powinna dostarczy¢ dowody tozsamo$ci zawodnikéw
wystepujacych w danym meczu najp6zniej 15 minut po zakonczeniu spotkania.
Sprawdzenie dokumentéw przebiega pod opieka Organizatora i w obecnosci obu
kapitanow druzyn.

44 W sktadzie druzyn wystepujacych w El-Kag Lidze Futsalu, nie moga by¢ sedziowie ktdrzy
jednocze$nie sedziujg na naszych zawodach poza wyjatkiem w ponizszym punkcie 45.

45. Profesjonalny sedzia pitkarski moze gra¢ w naszej El-Kag Lidze Futsalu, pod warunkiem Ze gra
i nie sedziuje w tej samej klasie rozgrywkowe;j.

46. W meczach nie mogg bra¢ udzialu zawodnicy bedacy pod wptywem alkoholu lub innych
srodkow odurzajacych.

47. W kazdej druzynie do rozgrywek moze by¢ zgtoszonych maksymalnie 18 zawodnikéw (tylko
oni moga bra¢ udzial w meczu), przy czym na boisku przebywa 5 zawodnikéw z pola oraz
bramkarz.



VI. ZASADY ROZGRYWEK

1.

2.

10.

11.

System rozgrywek planujemy stworzy¢ dla 3 klas rozgrywkowych (Ekstraklasa, 1 Liga, 2 Liga).
Doktadny schemat gier poznamy po zapisach.
Planowany system awansow i spadkow

a) Ekstraklasa: Awanséw w tej klasie rozgrywkowej nie ma poniewaz jest najwyzsza
liga, natomiast spadng dwa ostatnie zespoty (miejsce 9 i 10). Zesp6t z miejsce 8 zagra
baraze o pozostanie w Ekstraklasie z 3 druzyng 1 Ligi

b) 1 Liga: Do Ekstraklasy bezposrednio awansujg dwie najlepsze druzyny (miejsca 1 i
2). Druzyna z miejsca 3 zagra baraz z druzyna z miejsca 8 z Ekstraklasy o wejscie do
Ekstrakalasy. W razie powstania kolejnej ligi spadajacymi druzynami bytyby miejsca
9 i 10. Ten aspekt jednak poznamy w nastepnym sezonie przy zapisach nowych
druzyn.

c) 2 Liga: Do 1 Ligi bezposrednio awansuja dwie najlepsze druzyny (miejsca 1 i 2).
Druzyna z miejsca 3 zagra baraz z druzyng z miejsca 8 z 1 Ligi o wejscie do 1 Ligi.
Spadku w tej klasie nie ma poniewaz nie ma nizszej ligi. Natomiast w przypadku
utworzenia kolejnej Ligi w przyszlym sezonie, dwie druzyny moga by¢ brane pod
uwage spadku.

d) W przypadku gdy druzyna w danej klasie rozgrywkowej z sezonu 2018, nie wzietaby
udziatu w przysztym sezonie, utrzymanie w tej klasie rozgrywek najpierw proponuje
sie spadkowiczom Ilub kolejnym druzynom, a nastepnie w przypadku braku
zainteresowania tworzy sie miejsce dla druzyn nowych z eliminacji

Mecze rozgrywane s3 ,pigtkami” (w tym bramkarz) 4+1. dokonywanie zmian w czasie gry
prowadzone jest systemem ,hokejowym” tylko w wyznaczonej strefie zmian.

Aby rozpocza¢ zawody na boisku musi znajdowac sie, co najmniej 3 zawodnikow.

Mecze odbywac sie beda zgodnie z terminarzem ustalonym przez Organizatora. Terminarz
dostepny jest na stronie internetowej www.lfsportevents.pl w rozgrywkach El-Kag Ligi
Futsalu

Gra odbywac sie bedzie pitkg o rozmiarze 4, na bramki o wymiarach 3m x 2m.

Przed meczem kapitanowie lub kierownictwo obydwu druzyn powinni sprawdzi¢ poprawnos¢
danych zawartych w protokole i uzupemic go, jesli taka potrzeba zaistnieje (wpisanie numeru
zawodnika, poprawienie imienia itp.)

W przypadku gdy obie druzyny posiadajg koszulki w tych samych kolorach, obowigzek
zatozenia znacznikOw spoczywa na druzynie bedacej gospodarzem tego meczu (wymienionej
w sprawozdaniu meczowym na pierwszym miejscu). Organizator zastrzega sobie jednak
mozliwo$¢ natozenia tego obowigzku na drugg druzyne, biorac pod uwage jej liczebnos$¢ oraz
kompletno$c¢ ich strojow.

Bramkarz musi zdecydowanie wyro6zniac sie strojem zarowno w stosunku do swojej druzyny,
jak i druzyny przeciwnej. Dopuszcza sie gre bramkarzy przeciwnych druzyn w strojach tego
samego koloru.

Spotkania rozgrywane sa tylko i wylacznie pitkami przygotowanymi przez organizatora.
Mozliwos¢ gry pitka jednej z druzyn, o ile zostanie wyrazona zgoda przez sedziego oraz
druzyne przeciwna.

Gramy oficjalnymi pitkami na Polska ekstraklase. Select Futsal Plus Ekstraklasa

12.Druzyna ktorej zawodnik wybije pilke poza hale, np trybuny, ma bezwzgledny

13.

obowiazek bezzwlocznie dostarczy¢ wybita pitke z powrotem na obiekt. Jesli tego nie
zrobi sedzia ma prawo przerwa¢ mecz, a w przypadku odmowy dostarczenia pilki
druzyna moze zosta¢ ukarana walkowerem oraz naliczeniem kaucji za pitke 300 zt
Rozgrzewke na boisku prowadzimy swoimi pitkami.


http://www.lfsportevents.pl/

14.]Jesli ktora$ z druzyn nie stawita sie do rozegrania meczu, sedzia po uptywie 10 minut od
ustalonej godziny rozpoczecia spotkania odgwizduje walkower na Kkorzys$¢ druzyny
przeciwnej. Nieobecny zespdt zostaje ukarany odjeciem - 1 punktu z dotychczasowego
dorobku. Wynik meczu weryfikowany jest w wysokosci 3:0 dla druzyny obecnej na boisku oraz
przyznaniem 3 punktu za odniesione zwyciestwo.

15.Jesli ktoras z druzyn ma sktad aby rozegra¢ spotkanie, lecz brakuje im rezerwowych,
przystepuje do spotkania nie wykorzystujgc 10 minutowego czasu, w oczekiwaniu na reszte
druzyny. Odmowa przystgpienia do meczu grozi walkowerem.

16. Po meczu kapitanowie druzyn powinni zapoznac sie z protokotem, aby uzyska¢ informacje o
koncowym wyniku, strzelcach bramek, asystentach oraz o kartkach pokazanych przez
sedziego, a nastepnie majg obowigzek podpisac¢ protokot zatwierdzajac jego autentyczne dane.

17. W sytuacjach wyjatkowych Organizator ma prawo do zmiany terminu spotkania.

18.Zdekompletowanie druzyny z powodu kontuzji, braku zawodnikow rezerwowych,
wykluczenia przez otrzymanie czerwonych kartek lub zejscia z boiska podczas meczu fazy
grupowej do 2 zawodnikéw (w tym bramkarz) spowoduje weryfikacje spotkania jako
walkower 3:0 lub zostanie utrzymany wynik z boiska. W tym przypadku Organizator
rozgrywek wybiera wynik korzystniejszy dla druzyny nie ukaranej walkowerem.

VII. ZASADY PUNKTOWANIA

1. Zazwyciestwo druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1 punkt, za przegrang 0 punktéw.
2. 0O pozycji w tabeli decyduje wieksza liczba zdobytych punktéw. W przypadku réwnej liczby
punktow o wyzszej pozycji w tabeli kolejno decyduje:

a) wynik bezposredniego spotkania pomiedzy zainteresowanymi zespotami (jesli dotyczy
to wiecej niz dwéch druzyn tworzona jest ,mata tabela”, w ktorej uwzgledniane s3 tylko
mecze miedzy zainteresowanymi zespotami)

b) bilans bramek

¢) wieksza liczba strzelonych goli

d) wieksza liczba zwyciestw

e) o0golny bilans bramek z catego sezonu

f) wieksza liczba strzelonych goli

3. W przypadku, gdy zaden z wyzej wymienionych punktéw nie rozstrzyga kolejnosci druzyn w
tabeli, zarzadza sie rozegranie dodatkowego meczu pomiedzy zainteresowanymi druzynami.
W sytuacji, gdy w dodatkowym meczu padnie rezultat remisowy, zarzadza sie - bezposrednio
po nim - serie rzutéw karnych..

4, Wszystkie wyniki z rundy druzyny wykluczonej z rozgrywek zostaja anulowane, jesli rozegra
ona mniej niz 50% meczow w rundzie. Jezeli rozegra ich wiecej - wyniki zostang utrzymane,
za§ w meczach nierozegranych - zostang przyznane walkowery dla druzyn przeciwnych.
Druzyna, ktdra zostata wykluczona, sklasyfikowana zostaje na ostatnim miejscu.

VIII. PRZEPISY GRY

=

Kazde spotkanie trwa 2x20 minut z przerwa 3 minutowa.

Ostatnie dwie minuty drugiej potowy czas zostaje wstrzymywany.

3. Czas podczas rozgrywek oprocz dwéch ostatnich minut nie jest wstrzymywany. Wyjatkiem sg
trzy aspekty: gdy sedzia zarzadzi wstrzymanie czasu, gdy do konca syreny pozostato nie wiele
czasu, a sedzia np. ustawia mur, gdy przerywamy mecz na wykonanie rzutu karnego
przedtuzonego

4. Zespoty graja na parkiecie w sktadach 4+1

N



5. Bramki 3x2

6. Uderzenie pitka w sufit hali, lampe, konstrukcje itp. powoduje rzut wolny posredni dla druzyny
przeciwnej. Wykonuje sie podobnie jak z autu.

7. Rzut autowy jest wykonywany nogg i traktowany jest jako rzut wolny posredni, wykonuje sie z

linii lub poza boiskiem. Pitka musi sta¢ nieruchomo.

W przypadku ztego wybicia pitki, rzut autowy oddaje sie rywalowi

W czasie wykonywania rzutu z autu zawodnik druzyny przeciwnej stoi w odlegtosci 2 metréw

od ustawionej pifki, jesli nie dostosuje sie do przepisu zostanie ukarany ,zo6ttg kartky”.

10. W czasie wykonywania rzutu z rogu zawodnik druzyny przeciwnej stoi w odlegtosci 5 metréw
od ustawionej pifki, jesli nie dostosuje sie do przepisu zostanie ukarany ,z6ttg kartka”.

11.W czasie wykonywania rzutdw wolnych posrednich i bezposrednich zawodnik druzyny
przeciwnej stoi w odlegtosci 5 metréw od ustawionej pitki, jesli nie dostosuje sie do przepisu
zostanie ukarany ,z6tta kartky”.

12.Ilo$¢ fauli akumulowanych pomiedzy czwartym a pigtym (4 a 5) jest wykonywany rzut karny z
odlegtosci 10 metréw.

13. Uwaga: po kazdym nastepnym faulu akumulowanym jest wykonywany rzut karny przedtuzony
10 metréw

14.]Jezeli bedzie przypadek rozegrania tzw. ,dogrywki” - faule akumulowane wliczajg sie do
cigglosci zawodow (tzn. faule akumulowane wliczajg sie do dogrywki).

15.Po zakoniczeniu I potowy meczu, faule sa kasowane, druga potowe zesp6t rozpoczyna z
dorobkiem ,0”.

16. Uwaga: zagranie pitki reka nie wilcza sie do fauli akumulowanych.

17. Uwaga: jesli za zagranie sedzia dyktuje rzut karny, nie liczmy tego do fauli akumulowanych
poniewaz juz sam karny jest karg samg w sobie.

18. Za otrzymanie zéttej lub czerwonej kartki dodajemy faule akumulowane

19. Rzut karny wykonywany jest z odlegto$ci 6 m.

20. Bramkarz wprowadza pitke do gry reka z wtasnego pola karnego w dowolne miejsce na boisku.

21. Bramkarz moze wykona¢ wslizg tylko w obrebie wtasnego pola karnego.

22.Bezwzglednie zabrania sie gry wslizgiem w zasiegu gry, w kontakcie z przeciwnikiem (ws$lizg
jest karany rzutem wolnym bezpos$rednim a w polu karnym - rzutem karnym) oraz wg. uznania
sedziego karg napomnienia ,zo6tta kartka”. Wslizg jest mozliwy 1 metr od przeciwnika. Zakaz
atakowania pitki wslizgiem prowadzacej przez przeciwnika. Dodatkowo rodzaj wslizgu do
interpretacji sedziego zawodow.

23. Czas rozpoczecia gry przy stalym fragmencie lub w czasie rozpoczecia akcji od bramki wynosi 4
sekundy i jest liczony od momentu potoZzenia pitki nieruchomo na boisku, lub na linii. Nie
dostosowanie sie do wymogu ,4” sekund pike przejmuje przeciwnik. Bramkarz rowniez
przy kazdym kontakcie z pitka ma 4 sekundy na oddanie jej.

24.Kazda druzyna moze wycofa¢ bramkarza podczas meczu, jednak taki zawodnik (dodatkowy)
jest traktowany jako ,libero” i musi posiada¢ inny kolor koszulki ( np. narzutke innego koloru
niz wystepuje jego druzyna).

25. Druzyny wystepuja w jednolitych strojach (bramkarz musi gra¢ w stroju odr6zniajagcym sie
kolorystycznie od stroju druzyny),

26. Sedzia przerwie zawody, jesli druzyna zostanie zdekompletowana tzn. na boisku zostanie min.
2 zawodnikéw i nie ma mozliwosci do dokompletowania druzyny, sedzia zakonczy zawody.
27.Zmiany prowadzone sg w systemie ,hokejowym” w czasie przerw w grze, ilo§¢ zmian jest

nieograniczona.

28. Wprowadza sie tzw.,strefe zmian”, ,kazda zmiana winna odbywac sie w swojej strefie zmian,
zawodnik schodzacy nie moze wej$¢ na boisko, jezeli zawodnik schodzacy jeszcze nie opuscit
pola gry ( w takim przypadku zawodnik wchodzacy zostaje ukarany zéitg kartka, a zmiana
moze by¢ dokonana dopiero po stracie bramki.

29. Na tawce dla zawodnikéw rezerwowych moga przebywac tylko zawodnicy danej druzyny.

30. Kibice danych druzyn zasiadaja na trybunach

o ®



31. Bramkarz moze zmieni¢ sie miejscami z kazdym zawodnikiem pod warunkiem, iZ zmiana
zostanie dokonana za zgoda sedziego oraz nastapi podczas przerwy w grze, lub przy powstatej
kontuzji. Przepis tyczy sie zmiany bramkarza z zawodnikiem z pola.

32. Bramkarze w druzynie moga zmieniac sie systemem hokejowym

33. Kapitanowie druzyn moga posiada¢ na ramieniu opaski kapitanskie.

34. Przepis o spalonym nie obowigzuje.

35.Uwaga: Podczas trwania syreny (trwa to ok. 2-3 sek.)jesli w tym czasie wpadnie
bramka gol nie bedzie uznany.

36.Zagranie do bramkarza jest mozliwe tylko raz tzn. jesSli zawodnik danego zespotu
wycofuje pitke do bramkarza, nastepnie bramkarz oddaje pitke swojemu koledze to juz
kolejny raz nie mozemy wrdcic¢ pitki do bramkarza, lecz musimy ja zagra¢ zawodnikowi z
pola lub wybi¢ na aut. Jezeli pitka w drugim podaniu ponownie trafi do bramkarza
nastapi przerwanie akcji i ukaranie druzyny rzutem posrednim.

37.Kara minutowa natozona w pierwszej czesci spotkania, jesli nie jest dokonczona przechodzi na
drugg potowe

IX. SANKCJE KARNE

1. Sytuacje sporne ktére miaty miejsce na meczu, nalezy zgtasza¢ do momentu zakonczenia
spotkania. Protesty zgtoszone po uptywie tego terminu nie beda rozpatrywane. Jednak w
przypadka ztamania regulaminu i udowodnieniu czynu, nawet po zakonczonym spotkaniu,
druzyna moze zosta¢ ukarana stosownie do winy.

2. Gracze karani sg kartkami oraz karami czasowymi.

a) Zotta kartka oznacza 2-minutowg kare po ktérej zawodnik moze wréci¢ do gry.
Ewentualnie po stracie bramki druzyna moze uzupetnic¢ sktad.

b) Kartka czerwona oznacza 5-minutowg kare i wykluczenie z meczu. Druzyna woéwczas
gra w ostabieniu przez 5 minut, po czym wchodzi inny zawodnik.

¢) Druzyna ktora gra w ostabieniu i zdobedzie gola, nie uzupetnia zawodnika w trakcie
kary.

3. Jes$li kare w meczu dostaje bramkarz, musi on opusci¢ pole gry, natomiast druzyna wybiera
bramkarza z pola zaktadajgc koszulke lub gra bez bramkarza.

4. Zawodnik, ktéory w danym meczu otrzyma drugg z6ttg kartke zostaje wykluczony z gry poprzez
czerwong karte, a druzyna gra w ostabieniu przez 5 minut, jednakze zalicza sie mu dwie z6ite

5. Jesli druzyna grajaca w ostabieniu straci bramke, na boisko moze powr6ci¢ ukarany zawodnik,
badz tez jego wspotpartner.

6. Jesli druzyna grajaca w podwdéjnym ostabieniu straci bramke, na boisko moze powrdcic jeden
ukarany zawodnik, badz tez jego wspotpartner.

7. Tylko sedzia prowadzacy mecz moze zezwoli¢ na wejscie zawodnika po uptywie czasu kary.

8. W przypadku przekazywania nieprawdziwych informacji sedziemu badz organizatorowi na
temat strzelcow bramek i innych danych, dopuszcza sie mozliwo$¢ ukarania zespotu
walkowerem

9. Organizator zastrzega sobie prawo do natozenia kar na podstawie zapisu video.

10. Zawodnik, ktéry zostat ukarany czerwong kartka zostaje zawieszony obligatoryjnie na jeden
mecz, jednakze po zapoznaniu sie Organizatora rozgrywek z zaistnialg sytuacjg, kara ta moze
zosta¢ zwiekszona. Zapis ten nie dotyczy zawodnika, ktéry otrzymat czerwong kartke w
konsekwencji dwoch zottych.

11. Zawodnik ktéry otrzyma czerwong kartke, musi bezzwlocznie opusci¢ plac gry i udac sie do
szatni.

12. Po otrzymaniu 3. z6ttej kartki zawodnik zostaje zawieszony na jeden mecz. Po otrzymaniu 5.
zo0ttej kartki zawodnik zostaje zawieszony po raz kolejny na jeden mecz. Nastepnie zostaje
zawieszony po otrzymaniu 7,9,10,11,12 itd..



13. Zawodnik, ktéry z premedytacjq uderzy (pobije) rywala, sedziego, kibica, organizatora i inne
osoby, podczas trwajacego meczu, zostanie ukarany indywidualnie wedle czynu, ale zostanie
réwniez natozona kara grupowa w mysl stéw ,jeden za wszystkich wszyscy za jednego”. W
takim przypadku sedzia spotkania przerywa mecz a organizator obligatoryjnie za taki czyn
naktada na druzyne walkower w danym spotkaniu. Oczywiscie moze by¢ tez natozona wyzsza
kara jak w punkcie ponizej.

14.W przypadku zachowan wybitnie niesportowych (np. uderzenie przeciwnika, obrazane
zawodnikow, kibicow oraz sedziego) Organizator moze podja¢ decyzje o natozeniu kar
dyscyplinarnych w stosunku do druzyny (ujemne punkty, wykluczenie z rozgrywek) oraz
zawodnikow (zawieszenie lub wykluczenie z rozgrywek). W sytuacji, gdy wskutek zachowania
0s6b zwigzanych z druzyna (np. kibice) dojdzie do zniszczenia mienia, osoby te s3
zobowigzane do pokrycia kosztéw naprawy rzeczy zniszczonych.

15. Zawodnik zachowujacy sie w sposob agresywny, brutalny i wulgarny w stosunku do sedziego,
organizatora, zawodnika druzyny witasnej badz przeciwnej oraz widzéw otrzymuje czerwong
kartke z definitywnym wykluczeniem na minimum 2 spotkania. Jezeli zachowanie takie
znajdzie miejsce po zakonczonym meczu na zapleczu sportowym oraz w jego obrebie decyzje o
wykluczeniu zawodnika podejmuje organizator. JeZeli zawodnik dopusci sie dwukrotnie
takiego zachowania zostanie odsuniety od rozgrywek do momentu ich zakonczenia.

16. W przypadku podjudzania, obrazania i prowokowania zawodnika, prosimy nie egzekwowac
swoich emocji na prowokatorze, lecz prosze zwroci¢ sedziemu badz organizatorowi o tym
fakcie. W przypadku takiego zachowania sedzia lub organizator przypatrzy sie owej sytuacji i
w razie konieczno$ci stosunkowo ukara. Za uzywanie obelg w stosunku do zawodnika lub jego
rodziny grozi kara zawieszeniem na kilka spotkan a w skrajnych przypadkach wykluczeniem
zawodnika z ligi.

17.Sedzia spotkania ma prawo upomnie¢ oraz ukara¢ zawodnika rezerwowego czerwong kartka
za podwazanie decyzji sedziowskich lub organizatora oraz inne niesportowe zachowanie.

18. Za wystawienia zawodnika nieuprawnionego do gry, czy tez z powodu kartek, lub pod innym
nazwiskiem, druzynie grozi walkower

19.Druzyna otrzymujaca trzeci walkower w fazie grupowej zostaje automatycznie
wykluczona z rozgrywek do konca sezonu bez zwrotu wpisowego.

20. Walkower w przypadku przerwanego meczu, oznacza porazke druzyny nim ukaranej w

stosunku 0:3 i odjeciem 1 pkt w tabeli. W przypadku korzystniejszego wyniku bramkowego w
trakcie przerwania meczu dla druzyny nieukaranej, wynik zostaje utrzymany z boiska. W
takim przypadku wszystkie statystyki do momentu przerwania spotkania sg podtrzymane. Gdy
walkower jest przyznany w pdZniejszym czasie wynikiem 0:3 statystyki indywidualne sg
kasowane.

21. Walkower mozna otrzymac za:
a) niestawienie sie druzyny na mecz w terminie wyznaczonym przez Organizatora
b) gre nieuprawnionego zawodnika
c) przerwanie meczu z powodu kar lub nieoczekiwanych zajs¢

XII. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Kazdy uczestnik jest zobowigzany do zapoznania sie z niniejszym regulaminem oraz jego
przestrzegania.

2. Wszelkie sporne sytuacje rozstrzygane sg przez komisje organizacyjna w sktadzie
(Organizator, Sedzia/Sedziowie danego spotkania).

3. Kazda z druzyn zobowigzana jest do zachowania porzadku i czystoSci na terenie obiektu, na
ktérym rozgrywane sg mecze.



4. Na terenie obiektu obowigzuje catkowity zakaz spozywania alkoholu i innych uzywek oraz
palenia tytoniu.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do dokonania zmian w regulaminie je$li uzna to za
stosowne. W przypadku wycofania sie z rozgrywek ktoérej$ z druzyn, Organizator nie
przewiduje rozegrania dodatkowych meczéw i zwrotu kosztéw za nierozegrane mecze.

6. Wszystkie watpliwe kwestie dotyczgce protestow, kar czy innych wykroczen rozpatrywane sg
przez Organizatora.

7. Kazdy zawodnik przed przystapieniem do rozgrywek, powinien poddac sie badaniom
lekarskim stwierdzajacym jego dobry stan zdrowia. Za niewykonanie badan i wynikajacych z
tego powodu wypadkoéw i konsekwencji prawnych odpowiedzialno$¢ spada na zawodnika.

8. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za urazy medyczne w trakcie rozgrywania meczéw
- zawodnicy posiadajg swiadomo$¢, Ze w razie urazu nie mogg ubiegac sie o odszkodowanie ze
strony Organizatora rozgrywek.

9. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za wypadki wynikajgce z udziatu w
zajeciach osdb chorych i wynikajace z tego powodu wypadkéw oraz skutkéw przed, poiw
czasie gry.

10. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci prawnej za btedne decyzje sedziowskie poniewaz
sedzia jest decydentem swoich decyzji i jest on z ramienia Kolegium Sedziowskiego w Nowym
Saczu, w ktorym sie szkoli i zdobywa licencje. Nie zmienia to faktu iz nie dostosowanie sie do
wymogoéw przepiséw El-Kag Ligi Futsalu, sedzia popetniajacy razace btedy moze by¢ odsuniety
od sedziowania.

11. Zawodnicy El-Kag Ligi Futsalu, nie sg ubezpieczeni od nastepstw nieszczesliwych wypadkow
podczas uczestnictwa w rozgrywkach pitkarskich.

12. Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za rzeczy pozostawione na terenie obiektu
sportowego.

13. W kwestiach nieujetych w powyzszym regulaminie obowiazujg przepisy gry w pitke nozng
wraz z postanowieniami PZPN-u oraz okélnikami do tych przepiséw.

14. ORGANIZATOR MA PELNE I WYLACZNE PRAWO DO INTERPRETAC]I NINIEJSZEGO
REGULAMINU.

REGULAMIN DO CZASU 1 KOLEJKI MOZE ULEC JESCZE ZMIANIE.



Podpis kapitanow o akceptacji regulaminu i przekazaniu go swoim zawodnikom

1. WiSNIOWSKI...ooieieeieee ettt ene e
2. Ibis Styles N.S...eeiieiece e e e e

3. NOTUS FINANSe.....ooiiiiie e e e
4. The Reds Inter-JacK.......ccocveiiiiericiicie e

ST €70 (o I =7 s o W

7. Q-Graf/MetaleX.....cccovveiiiieiiiniie e
8. CarFOruml.....ccviiiiiiiir e e e
9. Trendy Team .......ccccueeiieeree e e e e

10. Sandecja Old BOYS ......ccoeeierieeriier e e e

L. GadzZet TeaAM . ...ttt e
2. WalCZYK OPtYK. ....eee e

3. BatiMOWCY .. .ot



8. Dukat AntyKwariat ...........cooiiiiiii i
9. PrenybIianie. ... ..o

10. Konspol HOIdING. ..o



