REGULAMIN

GRAND PRIX NOWEGO SACZA W FUTSALU
O PUCHAR PREZYDENTA MIASTA
RYSZARDA NOWAKA

|. INFORMACJE OGOLNE
1. Rozgrywki prowadzone sg przez firme LF SPORT EVENTS — tukasz Fragczek z siedzibg
w Stadta 116, w dalszej czesci zwang Organizatorem.
2. Kontakt. Tel: 500-758-968, e-mail: biuro@Ifsportevents.pl
II. WARUNKI UCZESTNICTWA
1. Warunkiem przystgpienia do rozgrywek jest:

a.

b.

wypetnienie formularza zgtoszeniowego i listy zawodnikéw oraz przestanie drogg
mailowg na adres biuro@Ifsportevents.pl,

Zgtoszenia druzyn tylko na oryginalnych kartach zgtoszeniowych udostepnionych przez
Organizatora.

dokonanie opfaty za rozgrywki w wysokosci 250 zt brutto/za turniej przed planowang
datg rozgrywania turnieju. Wptat nalezy dokonywac¢ na konto podane w zakfadce
kontakt, z dopiskiem nazwy druzyny.

Druzyny mogg rowniez wykupi¢ wiekszg ilos¢ turniejéw. Gwarantem uczestnictwa w
kazdym turnieju, jest optata za wszystkie eliminacje z gory.

Istnieje mozliwosci zaptat za turnieje w poszczegodinych formach: 1 turniej 250 zt, 2
turnieje 500 zi, 3 turnieje 750 zi, 4 turnieje 1000 zt, 5 turniejow 1250 z}.

Jesli druzyna wybiera np.: 3 turnieje, musi zaptaci¢ 750 zt oraz poda¢ daty w
ktorych terminach chce zagrac.

Zgtoszenie do rozgrywek nalezy zgtosi¢ do kazdej soboty poprzedzajgcej turniej do
godziny 15:00, za wyjatkiem Il Turnieju, gdzie zgtoszenie nalezy przesta¢ do pigtku do
godziny 15:00. Zgtoszenie, skutkuje zaakceptowaniem regulaminu GRAND PRIX

Druzyna zostaje zapisana do turnieju jezeli zostanie uiszczona optata wpisowego. Brak
optaty nawet przy wystanym formularzu zgtoszenia nie skutkuje z jej zapisaniem. By
wejs¢ do rozgrywek muszg by¢ spetnione dwa warunki. Formularz zgtoszenia oraz
wpisowe + ewentualne oswiadczenia rodzicow dla oséb niepetnoletnich.

W rozgrywkach moggq braé¢ udziatl osoby niepetnoletnie 16+. W przypadku
uczestnictwa niepetnoletniego zawodnika, nalezy pobraé¢ oswiadczenie ze
strony Ifsportevents.pl, z zaktadki ,Zapisz druzyne” Kapitan powinien
dysponowaé stosowng zgoda od rodzicow lub prawnych opiekunow nieletniego
pitkarza. .
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. W rozgrywkach dopuszcza sie udziat kazdego zawodnika amatora czy
zawodowca. Gramy w kategorii OPEN — bez limitu czynnych zawodnikow.

K. Zawodnik wystepujgcy w ligach zagranicznych moze uczestniczy¢ w rozgrywkach,

lll. CELE NOWOSADECKIEJ LIGI FUTSALU

1. Wyionienie Mistrza GRAND PRIX Nowego Sacza

2. Stwarzanie odpowiednich warunkow dla rozwoju sportu amatorskiego i wyczynowego, ze
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szczego6lnym uwzglednieniem pitki nozne;.

Integracja spotecznosci lokalnej, w tym mtodziezy, dorostych z Powiatu Nowosgdeckiego
Ksztattowanie postaw prozdrowotnych oraz profilaktyka zdrowego trybu zycia

Promocja medialna firm i instytucji uczestniczgcych w wydarzeniu

Profilaktyka zdrowego trybu zycia.

Mozliwosci aktywnego uczestnictwa w meczach

Zagospodarowanie wolnego czasu.

Ksztaltowanie umiejetnosci przestrzegania zasad fair play.

10.Uprawianie sportu na wysokim poziomie.

IV. MIEJSCE | CZAS ROZGRYWANIA SPOTKAN

1.

Hala Widowiskowo — Sportowa, ul. Nadbrzezna 34, 33-300 Nowy Sgcz (do dyspozycji
uczestnikéw jest parking)

Hala Sportowa, ul. Na Rurach 14, 34-300 Nowy Sacz (do dyspozycji uczestnikow jest
parking)

5 turniejow cyklicznych klasyfikacyjnych:
a) 1 Turniej-15.01.2017 r. Na Rurach 14, Nowy Sacz
b) 2 Turniej - 21.01.2017 r. Na Rurach 14, Nowy Sacz
C) 3 Turniej - 29.01.2017 r. Nadbrzezna 34, Nowy Sacz
d) 4 Turniej - 05.02.2017 r. Nadbrzezna 34, Nowy Sgcz
e) 5 Turniej - 12.02.2017 r. Nadbrzezna 34, Nowy Sgcz
f) ZAKONCZENIE GRAND PRIX — 17.02.2017 KLUB EVENT, NOWY SACZ

V. ZESPOLY | ZAWODNICY

1.

System rozgrywek uzalezniony od ilosci druzyn zgtoszonych. Zostanie podany przed
zawodami i podczas zawoddw.

Kazdy zespo6t moze posiada¢ w swojej kadrze meczowej do 15 zawodnikow od 16 lat
wzwyz. (niepetnoletni z oswiadczeniem od opiekuna prawnego)

Petng liste — sktad musi by¢ uzupetniony przed dzien turnieju na maila:
biuro@Ilfsportevents.pl



4. Podczas rozgrywek mozna dopisa¢ lub zamieni¢ 3 zawodnikow na kazdy turniej,
uzupetniajgc kadre do maksymalnie 15 osob.

5. Aby druzyna mogta byC klasyfikowana we wszystkich turniejach, musi mie¢ przez
wszystkie turnieje tg sama nazwe druzyny, tego sam kapitana i przynajmniej 3 tych
samych zawodnikéw w sktadzie, przez caty okres grania.

6. Do zawodow dopuszcza sie tylko i wytgcznie zapisane osoby. Brak zapisanej osoby wigze
sie karami ponoszonymi przez druzyne, do dyskwalifikacji z rozgrywek wigcznie, bez
zwrotu wpisowego.

7. W rozgrywkach moze bra¢ udziat dowolna ilo§¢ zawodnikow czynnych

8. Zawodnicy z druzyny odpadajgcej/wycofanej z rozgrywek nie mogg reprezentowacé barw
innej druzyny w danej kategorii. To samo sie ma jesli dana druzyna rozegra chociazby
jeden mecz, to zawodnik tej druzyny nie moze juz wystgpi¢ w innej druzynie

9. Organizatorzy oraz sedziowie majg prawo sprawdzic liste kadrowg kazdego zespotu przez
caty czas trwania turnieju.

10.Niezgodnos¢ zwigzana ze skladem osobowym, wigze sie z walkowerem 3:0 oraz
skresleniem danej osoby z listy rozgrywek.

11.Kazda druzyna musi posiada¢ swojego reprezentanta (kierownika, kapitana), ktory jest
odpowiedzialny za:
a. zgtoszenie i wycofanie druzyny z rozgrywek

b. odpowiada za kontakt z organizatorem w zwigzku ze sprawami dotyczgcymi jego
druzyny

c. odpowiada za zachowanie druzyny przed, podczas jak i po meczu
d. odpowiada za niedopuszczenie do gry zawodnikéw do tego nieuprawnionych.

e. Odpowiada za OBOWIAZKOWE wypetnianie protokotdow po kazdym meczu. Uwaga.
Za btedne wypetnienie protokotéw organizator nie ponosi odpowiedzialnosci.

f. Na jedno spotkanie przypada jeden protokdt meczowy wypetniany przez kapitandéw
badz osoby odpowiedzialne za druzyny. Nie dostarczenie protokotu do sedziego lub
organizatora przed spotkaniem, skutkuje uznaniem meczu za niewazny i brakiem
punktéw dla obydwu zespotéw. W przypadku, gdy jedna z druzyn nie wypetni protokotu,
zostaje ukarana walkowerem 3:0.

g. Wszystkie uwagi dotyczgce zawodnikédw grajgcych w Lidze nalezy zgtaszaé
organizatorowi bgdz sedziemu w trakcie trwajgcego spotkania. Zastrzezenia mogag
zgtaszac tylko kapitanowie danego meczu.

h. Uwagi zgtaszane przez osoby ,trzecie” nie bedg rozpatrywane

i. Uwagi zgtaszane po ostatnim gwizdku sedziego rowniez nie bedg rozpatrywane. Musi
to nastgpi¢ w trakcie spotkania.

J. Kapitan zobowigzuje sie niezwtocznie do przekazania tresci Regulaminu cztonkom
druzyny, oraz do przestrzegania regulaminu ktory podpisze

k. Kapitan odpowiada za osoby niepetnoletnie na zawodach.

I. W przypadku braku kapitana na meczu, nalezy wyznaczyc¢ zastepce ktéry odpowiada
za druzyne. Nalezy ten fakt zgtosi¢ organizatorowi.



m. Kapitan wraz z zastepcom zobligowani sg do aktualizowania danych osobowych w
przypadku ich zmiany.

n. Kapitan zobowigzany jest do poinformowania organizatora o nowych zawodnikach,
ktérzy dotgczyli w trakcie sezonu do druzyny i wpisanie ich na liste w protokole
meczowym. Lista ta bedzie opublikowana na stronie internetowej wydarzenia, w
zaktadce ,druzyny”,

12.Kazdemu zawodnikowi rozgrywek znane sg zasady gry w pitke nozng i kazdy uczestnik
ma petng swiadomos¢, ze moze nabawic¢ sie kontuzji w trakcie gry. Organizator nie
ponosi zadnej odpowiedzialnosci prawnej za wypadki wynikajace z udziatu
zawodnika w rozgrywkach pitkarskich oraz za skutki wypadkow przed, po i w czasie
gry. Kazdy zawodnik gra na swojg odpowiedzialnos¢. Zaleca sie uczestnikom
rozgrywek — w celu ochrony ubezpieczeniowej — zawarcie ubezpieczenia od NNW

13.Zgtoszenie do rozgrywek rozgrywek i brak zgtoszonych uwag do Regulaminu przez
zawodnika oznacza petng jego akceptacje i naktada obowigzek jego przestrzegania przez
uczestnikow rozgrywek.

14.Kazda druzyna biorgca udziat w rozgrywkach ma obowigzek wystepowania w
jednakowych strojach z numerami na plecach (od 1 do 99) Przy czym druzynom, kt6re nie
posiadajg jednolitych, ponumerowanych strojow Organizator na czas meczu zapewnia
znaczniki.

15.W sytuacji gdy gdy choéby jeden zawodnik zdecydowat sie na gre w znaczniku, reszta
druzyny réwniez jest zobowigzana do natozenia znacznikéw. Sedzia ma prawo, pod
grozbg walkowera, nie dopusci¢ do meczu druzyny, ktora nie godzi sie na zatozenie
znacznikow.

16.Zawodnik nie moze posiadac jakichkolwiek przedmiotéw, ktére mogg stanowi¢ zagrozenie
dla niego oraz innych uczestnikow meczu (zegarki, kolczyki, naszyjniki itp.). Dopuszcza
sie gre w okularach korekcyjnych, jednak tylko za zgodg Organizatora i druzyny
przeciwnej, ktora zapadta po wczesniejszym zwrdceniu sie zainteresowanego drogg
pisemng. Takowe okulary muszg by¢ bezpieczne dla zawodnika i innych uczestnikéw. Gra
w zwyktych okularach jest niedozwolona.

17.Kazdy zawodnik winien wystepowa¢ w obuwiu sportowym — buty sportowe na ptaskiej
podeszwie (haléwki). Zabrania sie grania w obuwiu majgcym jakiekolwiek elementy
metalowe, wkrety, kolce itp. Buty muszg mieé jasne spody by nie rysowac parkietu. W
innym przypadku zawodnik moze by¢ nie dopuszczony do meczu.

18.Za kibicow swojej druzyny oraz osoby towarzyszgce druzynie odpowiada druzyna i jej
kapitan. Jezeli sympatycy danego zespotu zakiécajg spokdj rozgrywek, Organizator lub
sedzia majg prawo nakazac kapitanowi zespotu podjecie stosownych czynnosci majgcych
na celu przywrdcenie spokoju na trybunach, tgcznie z usunieciem osob zaktdcajgcych
porzadek z najblizszego otoczenia pola gry. W skrajnych przypadkach Organizator ma
prawo wykluczy¢ z rozgrywek zespodt, ktorego kibice lub osoby towarzyszgce zaktdcajg
spokoj rozgrywek.

19.Kibice sg zobowigzani do przestrzegania regulaminu obiektu, na ktérym sg rozgrywane
mecze.

20.Na obiektach sportowych, szatniach i terenach wokoét hali, jest catkowity zakaz
spozywania alkoholu, palenia papieroséw. Ztamanie zakazu bedzie surowo karane



przez organizatora i komisje dyscyplinarng. Powtérzenie wykroczenia bedzie
skutkowato wydaleniem druzyny z rozgrywek bez zwrotu wpisowego.
21.Nie dopuszcza sie mozliwosci zmiany terminu meczow

22.0rganizator moze odwotaé turniej z przyczyn niezaleznych.

23.Terminarz rozgrywek przygotowywany jest po spotkaniu zapisaniu sie druzyn Zostanie
réwniez umieszczony na stronie zawodow www.lfsportevents.pl w zaktadce Terminarz

24.0rganizator ma prawo podjg¢ decyzje o wykluczeniu danej druzyny z rozgrywek w
przypadku:
a. braku przewidzianej regulaminem wpfaty
b. braku formularza wraz z listg zawodnikéw

C. wybitnie niesportowego zachowania sie zawodnikdéw i 0osob zwigzanych z druzyng
przed, w czasie lub po meczu

d. notorycznego tamania postanowien regulaminu
e. trzykrotnego niestawienia sie na spotkanie

25.W przypadku wycofania druzyny z rozgrywek osoba do tego uprawniona (kapitan,
kierownik) powinna powiadomi¢ o tym fakcie Organizatora.

26.Druzynom, ktére zostaty wykluczone lub wycofaty sie z rozgrywek nie przystuguje zwrot
wniesionej wczesniej optaty.

27.0rganizator zastrzega sobie prawo do wykorzystania wizerunku zawodnikéw grajgcych w
lidze dla celow marketingowych..

28.0rganizator zastrzega sobie prawo do wykorzystania danych osobowych na potrzeby
promocji Ligi, a takze do udostepnienia innym zawodnikom w celu kontaktowania sie.

29.Kazdy zawodnik zgtoszony do rozgrywek zobowigzany jest do posiadania podczas
zawodéw dokumentu tozsamosci oraz okazania go na wezwanie Organizatora lub
sedziego zawodow:

a. W przypadku nie okazania dokumentu tozsamosci zawodnik traktowany jest jako
nieuprawniony do gry, a jego druzyna zostaje ukarana walkowerem -1 punkt i wynikiem
0:3;

b. Organizator lub sedzia zawodéw — ma prawo do sprawdzenia tozsamosci zawodnikéw
wystepujgcych w danym meczu przed jego rozpoczeciem, w trakcie przerwy i po
zakonczonym spotkaniu;

c. Sprawdzana druzyna powinna dostarczy¢ dowody tozsamosci zawodnikéw
wystepujacych w danym meczu najpdzniej 15 minut po zakonczeniu spotkania.
Sprawdzenie dokumentéw przebiega pod opiekg Organizatora i w obecnosci obu
kapitanéw druzyn.

30.W sktadzie druzyn wystepujacych w Grand Prix Futsalu, nie mogq by¢ sedziowie
ktorzy jednoczesnie sedziujg te rozgrywki.

31.Profesjonalny sedzia pitkarski moze gra¢ w Grand Prix, pod warunkiem Ze sedziuje nie te
same rozgrywki.

32.W meczach nie mogg bra¢ udziatu zawodnicy bedacy pod wptywem alkoholu lub innych
Srodkéw odurzajgcych.

33.W kazdej druzynie do rozgrywek moze by¢ zgtoszonych maksymalnie 15 zawodnikow
(tylko oni mogg bra¢ udziat w meczu), przy czym na boisku przebywa 4 zawodnikow z


http://www.lfsportevents.pl/

pola oraz bramkarz. W przypadku, gdy w meczu uczestniczy zawodnik niezgtoszony,
druzyna w ktérej gra ukarana zostaje walkowerem (-1 punkt) i rezultatem 0:3.

VI. ZASADY ROZGRYWEK
1. System rozgrywek uzalezniony od ilosci zapisanych druzyn i zostanie przedstawiony
druzynom przed rozgrywkami oraz w dniu rozgrywek

2. Mecze rozgrywane sg ,pigtkami” (w tym bramkarz) 4+1. dokonywanie zmian w czasie gry
prowadzone jest systemem ,hokejowym” tylko w wyznaczonej strefie zmian.

3. Aby rozpocza¢ zawody na boisku musi znajdowac sie, co najmniej 3 zawodnikoéw danej
druzyny (np.: 1 bramkarz + 2 zawodnikéw w polu gry).

4. Mecze odbywac¢ sie bedg zgodnie z terminarzem ustalonym przez Organizatora.
Terminarz dostepny jest na stronie internetowej www.lfsportevents.pl
5. Gra odbywac sie bedzie pitkg o rozmiarze 4, na bramki o wymiarach 3m x 2m.

6. Gramy oficjalnymi pitkami jak w profesjonalnym futsalu ekstraklasy w Polsce,
modelem ,,Select Super Futsal” z dodatkowymi homologacjami i atestami FIFA.
Model ten jest najlepszym jaki obecnie wystepuje na rynku.

7. Przed meczem kapitanowie lub kierownictwo obydwu druzyn powinni sprawdzi¢
poprawnos¢ danych zawartych w protokole i uzupetni¢ go, jesli taka potrzeba zaistnieje
(wpisanie numeru zawodnika, poprawienie imienia itp.)

8. W przypadku gdy obie druzyny posiadajg koszulki w tych samych kolorach, obowigzek
zatozenia znacznikbw spoczywa na druzynie bedgcej gospodarzem tego meczu
(wymienionej w sprawozdaniu meczowym na pierwszym miejscu). Organizator zastrzega
sobie jednak mozliwos¢ natozenia tego obowigzku na drugg druzyne, biorgc pod uwage jej
liczebnos¢ oraz kompletnos¢ ich strojow.

9. Bramkarz musi zdecydowanie wyrozniaé sie strojem zarowno w stosunku do swojej
druzyny, jak i druzyny przeciwnej. Dopuszcza sie gre bramkarzy przeciwnych druzyn w
strojach tego samego koloru.

10. Spotkania rozgrywane sg pitkami przygotowanymi przez organizatora. Mozliwo$¢ gry pitkg
jednej z druzyn, o ile zostanie wyrazona zgoda przez sedziego oraz druzyne przeciwng.

11.Druzyna ktorej zawodnik wybije pitke poza hale, np trybuny, ma bezwzgledny obowigzek
bezzwtocznie dostarczy¢é wybitg pitke z powrotem na boisko. Jesli tego nie zrobi sedzia
ma prawo przerwa¢ mecz, a w przypadku odmowy dostarczenia pitki druzyna moze zostac
ukarana walkowerem oraz naliczeniem kaucji za pitke w wysokosci 250 zt. W przypadku
oddania pitki organizatorom lub sedziom kaucja zostanie zwrécona.

12.Rozgrzewke przed meczem prowadzona jest pitkami druzyn..

13.Podczas meczu tylko kapitan druzyny ma prawo zwracac sie do sedziego w taktowny
sposob z zapytaniem o podijete przez niego decyzje.

14.Mecze rozgrywane sg w scisle okreslonym terminarzu o podanej godzinie. Nalezy sie
dostosowa¢ do rozpisanego planu i wstawia¢ sie na mecze punktualnie, tak by sie
wczesniej rozgrzaé poza boiskiem. Opodznienia bedg skutkowaty walkowerem i
przyznaniem wyniku 3:0 na korzys¢ rywala.

15.Po meczu kapitanowie druzyn powinni zapoznac¢ sie z protokotem, aby uzyskaé¢ informacje
o koncowym wyniku, strzelcach bramek, asystentach oraz o kartkach pokazanych przez
sedziego, a nastepnie majg obowigzek podpisa¢ protokoét zatwierdzajgc jego autentyczne
dane.



16.W sytuacjach wyjgtkowych Organizator ma prawo do zmiany terminu spotkania.

17.Zdekompletowanie druzyny z powodu kontuzji, braku zawodnikéw rezerwowych,
wykluczenia przez otrzymanie czerwonych kartek lub zejScia z boiska podczas meczu
rundy grupowej do 2 zawodnikéw (w tym bramkarz) spowoduje weryfikacje spotkania jako
walkower 3:0 lub zostanie utrzymany wynik z boiska. W tym przypadku Organizator
rozgrywek wybiera wynik korzystniejszy dla druzyny nie ukaranej walkowerem.

VIl. ZASADY PUNKTOWANIA TURNIEJOW | RANKINGU
1. Za zwyciestwo druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1 punkt, za przegrang 0 punktéw.

2. O pozycji w tabeli decyduje wigksza liczba zdobytych punktow. W przypadku rownej liczby
punktow o wyzszej pozycji w tabeli kolejno decyduje:

a. wynik bezposredniego spotkania pomiedzy zainteresowanymi zespotami (jesli dotyczy
to wiecej niz dwoch druzyn tworzona jest ,mata tabela”, w ktérej uwzgledniane sg tylko
mecze miedzy zainteresowanymi zespotami)

b. bilans bramek
c. wieksza liczba strzelonych goli
d. wieksza liczba zwyciestw

3. W przypadku, gdy zaden z wyzej wymienionych punktow nie rozstrzyga kolejnosci druzyn
w tabeli, zarzgdza,— serie rzutéw karnych.

4. Wszystkie wyniki z rundy druzyny wykluczonej z rozgrywek zostajg anulowane, jesli
rozegra ona mniej niz 50% meczoéw w rundzie. Jezeli rozegra ich wiecej — wyniki zostang
utrzymane, zas w meczach nierozegranych — zostang przyznane walkowery dla druzyn
przeciwnych. Druzyna, ktéra zostata wykluczona, sklasyfikowana zostaje na ostatnim
miejscu.



PUNKTACJA DO RANKINGU KLASYFIKOWANEGO

Z racji na to, iz nie mozna punktowac tak samo kazdego turnieju, poniewaz w kazdym turnieju
mogag byc¢ inne ilosci druzyn, wprowadzilismy inng zasade punktowania. Im wiecej druzyn, tym
wiecej punktéw mozna zdobyé. Chcemy unikng¢ sytuacije, gdzie druzyna o nazwie X wygrataby
turniej z 4 druzynami i wygrata by turniej z 12 druzynami. W takim przypadku nie mozna dac
takiej samej ilosci punktow za pierwsze miejsce, poniewaz w tym turnieju gdzie bylo wiecej
druzyn, trzeba byto pokonac wiecej przeciwnikow i by¢ lepszym od az 11 druzyn, a w przypadku
udziatu 4 druzyn, wygrany zespot bytby tylko lepszy od 3 druzyn. Dlatego punkty z kazdego
turnieju za zajete miejsce sg tez uzaleznione od ilosci druzyn wystepujgcych.

X 12 druzyn | 11 druzyn | 10 druzyn | 9 druzyn | 8 druzyn | 7 druzyn | 6 druzyn |5 druzyny | 4 druzyny

1 miejsce 60 55 50 45 40 35 30 25 20
2 miejsce 55 50 45 40 35 30 25 20 15
3 miejsce 50 45 40 35 30 25 20 15 10
4 miejsce 45 40 35 30 25 20 15 10 5
5 miejsce 40 35 30 25 20 15 10 5
6 miejsce 35 30 25 20 15 10 5
7 miejsce 30 25 20 15 10 5
8 miejsce 25 20 15 10 5

9 miejsce 20 15 10 5

10 miejsce 15 10 5

11 miejsce 10 5

12 miejsce 5

Po kazdym turnieju, punkty bedg sumowane, gdzie powstanie ranking wszystkich druzyn.

VIll. PRZEPISY GRY

Kazde spotkanie trwa 1x14 minut, bez zmiany potéw
Czas na turniejach nie zostaje zatrzymywany
Zespoty grajg na parkiecie w sktadach 4+1

Bramki 3x2
System gry przewiduje mecze co 15 minut, takze nie mozna sie spdznia¢ na wyznaczone

agrnPE

godziny meczéw.

o

druzyny przeciwnej. Wykonuje sie podobnie jak z autu.

Uderzenie pitkg w sufit hali, lampe, konstrukcje itp. powoduje rzut wolny posredni dla

7. Rzut autowy jest wykonywany nogg i traktowany jest jako rzut wolny posredni, wykonuje
sie z linii lub poza boiskiem. Pitka musi sta¢ nieruchomo.

8. W przypadku ztego wybicia pitki, rzut autowy oddaje sie rywalowi

9. W czasie wykonywania rzutu z autu zawodnik druzyny przeciwnej stoi w odlegtosci 2
metréw od ustawionej pitki, jesli nie dostosuje sie do przepisu zostanie ukarany ,zottg
kartkg”.




10.W czasie wykonywania rzutu z rogu zawodnik druzyny przeciwnej stoi w odlegtosci 5
metrow od ustawionej pitki, jesli nie dostosuje sie do przepisu zostanie ukarany ,zottg
kartkg”.

11.W czasie wykonywania rzutow wolnych posrednich i bezposrednich zawodnik druzyny
przeciwnej stoi w odlegtosci 5 metrow od ustawionej pitki, jesli nie dostosuje sie do
przepisu zostanie ukarany ,zottg kartkg”.

12.Rzut wolny jest przyznawany druzynie przeciwnej jezeli:

a) Bramkarz po uwolnieniu pitki ze swojego posiadania otrzymuje jg z
powrotem od wspétpartnera, jezeli wczesniej nie zostata zagrana lub
dotknieta przez przeciwnika.

b) Bramkarz dotyka lub prowadzi pitke rekami lub nogg dtuzej niz 4 sekundy (za
wyjatkiem sytuacji gdy dotyka lub prowadzi pitke na potowie przeciwnika).

13.llos¢ fauli akumulowanych pomiedzy trzecim a czwartym (3 a 4) jest wykonywany rzut
karny z odlegtosci 10 metrow.

14.Uwaga: po kazdym nastepnym faulu akumulowanym jest wykonywany rzut karny
przedtuzony 10 metréw

15.Jezeli bedzie przypadek rozegrania tzw. ,dogrywki” — faule akumulowane wliczajg sie do
ciggtosci zawodoéw (tzn. faule akumulowane wliczajg sie do dogrywki).

16.Po zakonhczeniu meczu faule sg anulowane

17.Uwaga: zagranie pitki rekg nie wilcza sie do fauli akumulowanych.
18.Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 6 m.

19.Bramkarz wprowadza pitke do gry rekg z wiasnego pola karnego w dowolne miejsce na
boisku.

20.Bramkarz moze wykonac wslizg tylko w obrebie wiasnego pola karnego.

21.Bezwzglednie zabrania sie gry wslizgiem w zasiegu gry, w kontakcie z przeciwnikiem
(wslizg jest karany rzutem wolnym bezposrednim a w polu karnym — rzutem karnym) oraz
wg. uznania sedziego karg napomnienia ,z6tta kartka”. Wslizg jest mozliwy 1 metr od
przeciwnika. Zakaz atakowania pitki ws$lizgiem prowadzgcej przez przeciwnika.
Dodatkowo rodzaj wslizgu do interpretacji sedziego zawodow.

22.Czas rozpoczecia gry przy stalym fragmencie lub w czasie rozpoczecia akcji od bramki
wynosi 4 sekundy i jest liczony od momentu potozenia pitki nieruchomo na boisku, lub na
linii. Nie dostosowanie sie do wymogu ,,4” sekund pike przejmuje przeciwnik.

23.Kazda druzyna moze wycofaC bramkarza podczas meczu, jednak taki zawodnik
(dodatkowy) jest traktowany jako ,libero”i musi posiadac inny kolor koszulki ( np. narzutke
innego koloru niz wystepuje jego druzyna).

24.Druzyny wystepujg w jednolitych strojach (bramkarz musi gra¢ w stroju odrézniajgcym sie
kolorystycznie od stroju druzyny), sedzia przerwie zawody, jeSli druzyna zostanie
zdekompletowana tzn. na boisku zostanie min. 3 zawodnikéw (w tym bramkarz) i nie ma
mozliwosci do dokompletowania druzyny, sedzia zakonczy zawody.

25.Zmiany prowadzone sg w systemie ,hokejowym” w czasie przerw w grze, ilos¢ zmian jest
nieograniczona.

26.Wprowadza sie tzw. ,strefe zmian”, ,kazda zmiana winna odbywac sie w swojej strefie
zmian, zawodnik schodzgcy nie moze wejs¢ na boisko, jezeli zawodnik schodzacy jeszcze



nie opuscit pola gry ( w takim przypadku zawodnik wchodzacy zostaje ukarany zottg
kartkg), a zmiana moze by¢ dokonana dopiero po stracie bramki.

27.Na tawce dla zawodnikdw rezerwowych moze jednorazowo przebywac¢ 10 oséb, w tym
dwie osoby funkcyjne.

28.Bramkarz moze zmieni¢ sie miejscami z kazdym zawodnikiem pod warunkiem, iz zmiana
zostanie dokonana za zgodg sedziego oraz nastgpi podczas przerwy w grze.

29.Kapitan druzyny petni rowniez swojg role, nawet gdy nie gra na boisku.
30.Przepis o spalonym nie obowigzuje.

31.Uwaga:podczas trwania syreny (trwa to ok. 2-3 sek.) jesli w tym czasie wpadnie
bramka gol nie bedzie uznany.

. SANKCJE KARNE

1. Sytuacje sporne nalezy zgtasza¢ do momentu zakonczenia meczu — ostatniego gwizdka, z
konkretnym uzasadnieniem winy, dotyczgce rozgrywanego spotkania . Protesty zgtoszone
po uptywie tego terminu nie bedg rozpatrywane.

N

Gracze karani sg kartkami oraz karami czasowymi.

a. Zotta kartka oznacza kare ,ostrzezenia” po ktdrej zawodnik moze kontynuowaé gre.
Druga zétta kartka oznacza w konsekwencji czerwong, co wyklucza zawodnika z gry w
danym meczu.

b. Kartka czerwona oznacza 5-minutowg kare i wykluczenie z meczu. Druzyna wéwczas
gra w osfabieniu przez 5 minut, po czym wchodzi inny zawodnik. Przy straconym golu
druzyny ukaranej, mozna uzupetni¢ sktad. Zawodnik ktory otrzymat czerwong kartke,
musi opusci¢ pole gry oraz tawke rezerwowych i udac sie do szatni.

3. Zawodnik, ktéry w danym meczu otrzyma drugg zo6itg kartke zostaje wykluczony z gry
poprzez czerwong karte, a druzyna gra w osfabieniu przez 5 minut, jednakze zalicza sie
mu dwie zotte. Zawodnik ktory otrzymat dwie zoétte kartki i w konsekwencji czerwong
kartke, musi opuscic pole gry oraz tawke rezerwowych i udac sie do szatni.

4. Jesli druzyna grajgca w ostabieniu straci bramke, na boisko moze powrdcic¢ inny zawodnik
w zamian za tego, ktory zostat wykluczony

5. Tylko sedzia prowadzgcy mecz moze zezwoli¢ na wejscie zawodnika po uptywie czasu
kary.

6. W przypadku przekazywania nieprawdziwych informacji sedziemu bgdz organizatorowi na
temat strzelcow bramek i innych danych, dopuszcza sie mozliwos¢ ukarania zespotu
walkowerem

7. Organizator zastrzega sobie prawo do natozenia kar na podstawie zapisu video.

8. Zawodnik, ktory zostat ukarany czerwong kartkg zostaje zawieszony obligatoryjnie na
jeden mecz, jednakze po zapoznaniu sie Organizatora rozgrywek z zaistniatg sytuacja,
kara ta moze zosta¢ zwiekszona. Zapis ten nie dotyczy zawodnika, ktory otrzymat
czerwong kartke w konsekwencji dwoch zottych.

9. Zawodnik ktory otrzyma czerwong kartke, musi bezzwtocznie opuscic plac gry

10.Po otrzymaniu 3. zottej kartki zawodnik zostaje zawieszony na jeden mecz. Po otrzymaniu
5. zéttej kartki zawodnik zostaje zawieszony po raz kolejny na jeden mecz. | tak dalej
7,9,11,13itd



11.W przypadku zachowan wybitnie niesportowych (np. uderzenie przeciwnika, obrazane

zawodnikéw, kibicow oraz sedziego) Organizator moze podjg¢ decyzje o natozeniu kar
dyscyplinarnych w stosunku do druzyny (ujemne punkty, wykluczenie z rozgrywek) oraz
zawodnikdéw (zawieszenie lub wykluczenie z rozgrywek). W sytuacji, gdy wskutek
zachowania 0sob zwigzanych z druzyng (np. kibice) dojdzie do zniszczenia mienia, osoby
te sg zobowigzane do pokrycia kosztow naprawy rzeczy zniszczonych.

12.Zawodnik zachowujgcy sie w sposéb agresywny, brutalny i wulgarny w stosunku do

sedziego, organizatora, zawodnika druzyny wiasnej badz przeciwnej oraz widzéw
otrzymuje czerwong kartke z definitywnym wykluczeniem na minimum 2 spotkania. Jezeli
zachowanie takie znajdzie miejsce po zakonczonym meczu na zapleczu sportowym oraz
w jego obrebie decyzje o wykluczeniu zawodnika podejmuje organizator. Jezeli zawodnik
dopusci sie dwukrotnie takiego zachowania zostanie odsuniety od rozgrywek do momentu
ich zakonczenia. Organizator nie chce zarabia¢ na finansowaniu ligi poprzez nakfadanie
kar finansowych, jednakze w przypadkach skrajnie nieodpowiedzialnych i chamskich taki
zapis moze dotozy¢ naktadajgc na druzyne bgdz zawodnika kary finansowe. W przypadku
braku zaptaty, kara dyskwalifikaciji.

13.Sedzia spotkania ma prawo upomnie¢ oraz ukara¢ zawodnika rezerwowego czerwong

kartkg za podwazanie decyzji sedziowskich lub organizatora oraz inne niesportowe
zachowanie.

14.Za wystawienia zawodnika nieuprawnionego do gry, z powodu kartek, lub pod innym

nazwiskiem, druzynie grozi walkower

15.Druzyna otrzymujaca drugi walkower zostaje automatycznie wykluczona z

rozgrywek do konca turnieju bez zwrotu wpisowego.

16. Walkower oznacza porazke druzyny nim ukaranej w stosunku 0:3 i odjeciem 1 pkt.

Walkower mozna otrzymac za:
a. niestawienie sie druzyny na mecz w terminie wyznaczonym przez Organizatora
b. gre nieuprawnionego zawodnika

c. przerwanie meczu z powodu kar lub nieoczekiwanych zaj$¢

X. NAGRODY

Na kazdym turnieju 3 najlepsze druzyny otrzymujg puchary i dyplomy. Ponad to kazda druzyna
ponizej 3 miejsca otrzymuje dyplom.

Dodatkowo jest tworzony ogolny ranking klasyfikujgcy wszystkie turnieje, gdzie mozna wygraé
ponizsze nagrody

ZA MIEJSCA

I miejsce (Puchar, dyplom, bon pienigzny 1500 z).
Il miejsce ( Puchar, dyplom, bon pieni¢gzny 1000 z1).
111 miejsce ( Puchar, dyplom, bon pieni¢zny 500 zl).

STATYSTYKI INDYWIDUALNE

Najlepszy strzelec

Najlepszy asystent

Najlepszy w punktacji kanadyjskiej
Najlepszy bramkarz



XIl. POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

Kazdy uczestnik jest zobowigzany do zapoznania sie z niniejszym regulaminem oraz jego
przestrzegania.

Wszelkie sporne sytuacje rozstrzygane sg przez komisje organizacyjng w skfadzie
(Organizator, Sedzia/Sedziowie danego spotkania, przedstawiciel MOSIR, dwdéch
cztonkow druzyn).

Kazda z druzyn zobowigzana jest do zachowania porzadku i czystosci na terenie obiektu,
na ktorym rozgrywane sg mecze.

Na terenie obiektu obowigzuje catkowity zakaz spozywania alkoholu i innych uzywek oraz
palenia tytoniu.

Organizator zastrzega sobie prawo do dokonania zmian w regulaminie jesli uzna to za
stosowne. W przypadku wycofania sie z rozgrywek ktorejs z druzyn, Organizator nie
przewiduje rozegrania dodatkowych meczow i zwrotu kosztow za nierozegrane mecze.

Wszystkie watpliwe kwestie dotyczgce protestow, kar czy innych wykroczen rozpatrywane
sg przez Organizatora.

Kazdy zawodnik przed przystgpieniem do rozgrywek Nowosgdeckiej Ligi Futsalu,
powinien poddac sie badaniom lekarskim stwierdzajgcym jego dobry stan zdrowia. Za
niewykonanie badan i wynikajgcych z tego powodu wypadkow i konsekwencji prawnych
odpowiedzialno$¢ spada na zawodnika.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za urazy zdrowotne w trakcie rozgrywania
meczow — zawodnicy posiadajg swiadomos¢, ze w razie urazu nie mogg ubiegac sie o
odszkodowanie ze strony Organizatora rozgrywek.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za wypadki wynikajgce z udziatu w
zajeciach osob chorych i wynikajgce z tego powodu wypadkéw oraz skutkow przed, po i w
czasie gry.

10.Zzawodnicy Nowosadeckiej Ligi Futsalu nie sg ubezpieczeni od nastepstw nieszczesliwych

wypadkow podczas uczestnictwa w rozgrywkach pitkarskich.

11.Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za rzeczy pozostawione na terenie obiektu

sportowego.

12.W kwestiach nieujetych w powyzszym regulaminie obowigzujg przepisy gry w pitke nozng

wraz z postanowieniami PZPN-u oraz okdlnikami do tych przepisow.

13.ORGANIZATOR MA PELNE | WYLACZNE PRAWO DO ZMIANY | INTERPRETACJI

NINIEJSZEGO REGULAMINU.






